PRAXIAS CON
DORA LA EXPLORADORA




AVANZA

META

REGRESA
A LA
SALIDA




INSTRUCCIONES:

1. En cada casilla el alumno realizard la praxia
correspondiente

2.  Si se cae en la casilla de Dora ; de Dora a Dora y tiro
porque me toca.

3. Alo largo del juego hay casillas para avanzar y
retroceder.

4. Gana el que llega a la meta
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